El Instituto Distrital de las Artes - Idartes, a través de su Linea de
Arte, Ciencia y Tecnologia con su laboratorio Plataforma Bogota.
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El Club de electronica que abre Plataforma Bogota, tiene como objetivo consolidar un grupo
de trabajo, investigacion practica y exploracion que compartan el aprendizaje colectivo, asi
como la profundizacion y materializacion de las posibilidades que ofrece la electronica.
Abrimos un espacio de experimentacion a partir del desarrollo de proyectos de investigacion
— creacion, que desde diferentes practicas como el disefio, el arte y la ingenieria, entre otras
disciplinas afines, usen la electronica y la computacion fisica de manera creativa.
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1. Descripcion.

Los participantes tendran a su disposicion el espacio y equipamiento de Plataforma Bogota
para el desarrollo de los proyectos que surjan en colectivo, ademas de acceder a materiales
y la asesoria de expertos. Con la consolidacion de este Club de Electronica buscamos
generar un laboratorio dinamico que opere con metodologias horizontales y construidas
colectivamente. Los resultados del Club de Electronica se compartiran a partir de una
pagina web y/o socializacion que permita divulgar toda la documentacién técnica (en
espanol) generada por el grupo de trabajo, asi como el desarrollo de prototipado.”

* Todos los desarrollos en el club de electrénica de Plataforma Bogota. Rigen bajo la licencia BY-NC-SA:

Atribucién — No comercial — Compartir igual: Esta licencia permite a otros distribuir, remezclar, retocar, y crear a

@ @ @ partir de tu obra de modo no comercial, siempre y cuando te den crédito y licencien sus nuevas creaciones bajo las
mismas condiciones.
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http://www.plataformabogota.gov.co/
https://co.creativecommons.org/?page_id=13

1.1 Objetivos.

1. Consolidar un equipo de trabajo que fomente los desarrollo en los campos del arte,
la ciencia y la tecnologia, asi como de otras areas del conocimiento que el club
proponga.

2. Trabajar de manera horizontal para realizar una serie de objetivos planteados
colectivamente entre los participantes del club.

3. Generar una plataforma web, que dé cuenta de los desarrollos e investigaciones
adelantadas por el club.

4. Desde una dinamica de investigacién basada en la praxis del ensayo-error,
consolidar desarrollos en el campo del arte, la ciencia y la tecnologia.

1.2 Metodologia.

El programa contempla una duracién de cuatro meses (julio a octubre) en la que se
consolidara un equipo de trabajo, el cual identificara y orientarda a comun consenso la
tematica y campo en el cual generar el desarrollo, prototipado e investigacion. Plataforma
Bogota proporcionara los expertos que el club estime relevantes y destinara un presupuesto
para dar cumplimiento a los requerimientos técnicos del desarrollo de los proyectos
concretados desde el club a manera de bolsa de trabajo, y pondra a disposicion de los
participantes la infraestructura del espacio (equipos, insumos, expertos, personal e
instalaciones). El propdsito del club consiste en poder construir aplicaciones y lograr la
materializacion concreta de proyectos, objetos, herramientas y/o prototipos.

1.3. Programacion

Las fechas y horarios de trabajo seran definidas entre los seleccionados a participar en el
club y el equipo de Plataforma Bogota. Las sesiones programadas soélo podran ser
ejecutadas entre el 01 de julio y el 28 de octubre, 2018.

1.4 Socializacién de los resultados:

Los resultados obtenidos en el club se consolidaran en una plataforma web de caracter

documental en la pagina www.plataformabogota.gov.co y se realizara una muestra de
resultados en las instalaciones de Plataforma Bogota, finalizadas las sesiones del club.

2. Dirigido a:

Artistas, colectivos, disefiadores, estudiantes, programadores, creadores, musicos,
aficionados, ingenieros y cualquier interesado en proponer experimentaciones e
investigacion en la interseccion entre el arte, la ciencia y la tecnologia.

3. Pueden participar:
Persona natural: colombiano o extranjero, mayor de 18 anos.
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4. Cronograma de la invitacion.
Apertura:15 de mayo.
En el enlace: www.idartes.gov.co y www.plataformabogota.gov.co

Inscripcion y recepcién de documentos:
Del 15 de mayo al 22 de junio.
En el correo electronico: laboratoriosinteractivos@idartes.gov.co

Publicacion del listado de seleccionados.
29 de junio a las 5:00 p.m.
En el enlace: www.plataformabogota.gov.co

Numero de participantes seleccionados a través de esta convocatoria: 15

5. Inscripcion.
Dentro del periodo previsto en el cronograma para la inscripcion, envie un correo electrénico
a laboratoriosinteractivos@idartes.gov.co con la siguiente informacion:

Asunto: CLUB DE ELECTRONICA PLATAFORMA BOGOTA

Cuerpo del correo: Nombre completo del inscrito y niumero del documento de identidad

Anexo: Presentar un unico archivo en formato PDF que contenga:

a) Las razones y/o motivaciones para hacer parte del club de electrénica en Plataforma
Bogota

b) Propuesta que contenga una descripcion del eje tematico.

¢) Hoja de vida y/o con referencia a los principales proyectos desarrollados que tengan
relacion con los temas relevantes al club de electrdnica.

d) Fotocopia de la cédula de ciudadania vigente (amarilla con hologramas) o
contrasefa expedida por la Registraduria Nacional del Estado Civil. En cualquiera de
los casos debe presentarse por ambas caras.

6. Recomendaciones.
Con el envio del correo electréonico de inscripcion se entiende que se aceptan los
lineamientos de la invitacion.

Dentro del periodo de inscripcion y recepciéon de documentos solo se tendra en cuenta el
primer correo electronico enviado, por tanto, si en el mismo no se encuentra toda la
documentacién solicitada en el numeral 6. Inscripcidon no se podra continuar en el proceso
de seleccion.

Antes de enviar el correo electrénico para inscripcién y entrega de documentos, verifique
que el archivo adjunto se pueda leer en los sistemas operativos Windows, Mac o Linux.
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7. Criterios de seleccioén.
1. Experiencia y trayectoria relacionada con los objetivos propuestos por la invitacion al
club de electrénica.
2. Aspectos inéditos e innovadores que contemple la propuesta y aporte al campo del
arte, la ciencia y la tecnologia.
3. Coherencia de la propuesta.

7.1 Porcentajes de seleccion.

1. Experiencia y trayectoria relacionada con | 30%
los objetivos propuestos por la invitacién al
club de electronica.

2. Aspectos inéditos e innovadores que | 40%
contempla la propuesta y aporte al campo
del arte, la ciencia y la tecnologia.

3. Coherencia de la propuesta. 30%

8. Valoracion de los proyectos

Las inscripciones que cumplan con los lineamientos de la invitacién seran valorados por
Andrés Garcia La Rota, coordinador de la Linea de Arte, Ciencia y Tecnologia del Idartes;
Raquel Solérzano Cataino, coordinadora de Plataforma Bogota; y Juan Pablo Pacheco
Bejarano, asesor misional de Plataforma Bogota, quienes revisaran los proyectos y
seleccionaran los ganadores para conformar el club de electénica de Plataforma Bogota.
Esta decision quedara registrada en un acta en la que se enunciaran los criterios de
seleccion aplicados.

Realizada la deliberacion y con el acta de seleccion firmada por los integrantes del comité
evaluador, el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES acogera la recomendacion y
publicara un acto administrativo contra el cual procederan los recursos de ley, siempre y
cuando se ajusten a la normatividad correspondiente y a los lineamientos previstos en la
presente invitacion.

En caso de inhabilidad, impedimento o renuncia por parte de alguno de los concursantes
seleccionados, el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES, a partir de la valoracién del
comité evaluador, asignara el cupo para realizar la HACTIVIDAD al concursante que ocupe
el siguiente puesto en orden descendente.
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9. Deberes de los seleccionados.

e Disponer del tiempo para asistir durante el periodo establecido y socializacion de
dicha residencia a su regreso.

e Informar por escrito y con la debida anticipacion al Instituto Distrital de las Artes —
IDARTES, en caso de no poder asistir al laboraotrio.

e Asistir puntualmente a los laboratorios, actividades de divulgacion, prensa,
presentaciones publicas y privadas que sean acordadas con el Instituto Distrital de
las Artes — IDARTES.

e |Los demas que senale el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES. Mayor
informacion: raquel.solorzano@idartes.gov.co // juan.pacheco@idartes.gov.co

Instituto Distrital de las Artes — IDARTES: 379 57 50 ext. 1008, correo electrénico:
juan.pacheco@idartes.gov.co // raquel.solorzano@idartes.gov.co
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