El Instituto Distrital de las Artes - Idartes, a través de su Linea de Arte,
Ciencia, Tecnologia con su laboratorio Plataforma Bogota.

NHACK
Z

»

UN ESPACIO DONDE TODO EL MUNDO
PUEDE HABLAR EN CODIGO

iERRARE MACHINARE EST!
LABORATORIO ERRORISTA / ERRASMUS MUNDUS

A cargo de:
Colectivo Etcétera
(Federico Zukerfeld y Loreto Garin Guzman)

1. Descripcion.

HACKTIVIDAD es un espacio de PLATAFORMA BOGOTA concebido para propiciar
encuentros y ejercicios libres a través del uso de tecnologias digitales y electronicas. El
proyecto HACKTIVIDAD busca apoyar procesos de apropiacion social o comunitaria de las
tecnologias, poniendo al alcance del dominio publico el manejo técnico y destrezas
necesarias para realizar acciones de manera colectiva y colaborativa, crear nuevos
sistemas, herramientas y aplicaciones tecnoldgicas, poniéndolas a disposicion publica, con
el fin de liberar espacios y defender el conocimiento comun y abierto.

El Laboratorio Errorista / Errasmus Mundus se centrara en el concepto de la maquina
(machina) entendiéndose como “medio, creacién, dispositivo”, a modo de develar los
mecanismos en los que se cruzan el arte y la politica. Como punto de partida, tomaremos el
analisis de casos con el fin de observar determinados ejemplos — performances, acciones,
intervenciones y experiencias —, que se encuentran en la liminalidad entre el arte y la
politica, formando parte ya no solamente de la historia del arte, sino de un proceso de
transformacion social.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Dominio_p%C3%BAblico

Para realizar esto tomaremos la maquina — del filésofo vienés Gerald Raunig — como
movimiento social, partiendo de un doble significado del sustantivo: el de maquina teatral y
el de maquina de guerra. “Las maquinas teatrales y las maquinas de guerra no sélo son las
dos lineas mas firmes de diferenciacion que ha adoptado el concepto machiné/ machina: se
corresponden ademas con dos de los principales conceptos de los actuales movimientos
sociales y de las pequefias maquinas revolucionarias que éstos llevan asociadas. Las
estrategias contemporaneas de astucia inventiva, confusién, asimetria, travestismo (y en
cuya genealogia podemos incluir al machinator Odiseo, la figura medieval del bufén, la
tradicion italiana de la autorreduccion en la década de 1970 o la guerrilla de la comunicacion
de la década de 1990), plantean también cuestiones como solapamiento entre invencion e
imitacién, la propiedad (intelectual), los bienes comunes y la apropiacion. Las formas de
accion utilizadas en estos casos se situan generalmente en la frontera entre legalidad y la
ilegalidad, entre el juego y la accién militante, difuminando a propdsito los limites. Se
realizan con frecuencia en los margenes y en el marco de accién de los movimientos
sociales, no solo constituyéndolos, sino ademas problematizandolos, entre otros aspectos,
en sus formas de concatenacién”.

A partir de ejemplos autobiograficos, casos, narrativas y bibliografia, realizaremos ejercicios
colectivos e intentaremos develar los trucos, engafios y artificios que hay detras de toda
maquinacion representativa, con el fin de posicionarnos como maquinistas: “Esta bifurcacién
hacia los campos de la guerra y del teatro, no implica, con todo, la separacion de los
significados material o inmaterial del concepto que se corresponderian con cada uno de
esos campos. En ambos casos el término mantiene el significado técnico de aparato,
marco, dispositivo, asi como el significado psicosociolégico de truco, artificio, engafio. Esta
ambigliedad se manifiesta de manera muy precisa en la palabra invencion, del latin Invenio:
maquinar es tanto inventar un dispositivo como inventar una historia 0 modo de engafio, de
magquinacion. La innovacion técnica y la invencion se funden siguiendo las dos lineas del
significado que surgen simultaneamente del término: maquina”.

1.1 Objetivos.

1. Explorar el concepto de maquina a través de una serie de discusiones y acciones
colectivas, enfocados en la relacion entre arte y politica.

2. Reflexionar sobre ejemplos y referentes histéricos de acciones liminales,
identificando la relacion que estos tienen con su contexto particular.

3. Desarrollar y activar un dispositivo de manera colectiva, sintetizando las
exploraciones realizadas durante el laboratorio.

1.2 Metodologia.
El laboratorio es un NO WORK NO SHOP y tendra un formato practico-tedrico y una

duracion de dos dias (cada jornada esta dividida en 2 sesiones), durante las cuales se
explorara el concepto de maquina a través de discusiones, referentes y acciones colectivas.
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El laboratorio explorara una serie de disciplinas y tematicas:

Intervenciones y performances, agit-prop, arte accién. Teoria y practica errorista.
Practicas artisticas, instituciones y modelos de gestién cultural (analisis de casos)
Participar, colaborar, intervenir, infiltrar. Arte relacional, social, participativo.
Encrucijadas globales: calle, institucion y medios de comunicacion.

Analisis de dispositivos para casos de arte inmaterial, acciones e intervenciones.
Arte contemporaneo: 4 que, como, con quién y para quién?

Y
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1.3. Programacién del laboratorio.

Duracién: 2 dias
Dias y horarios: Miércoles 22 de agosto y Jueves 23 de agosto, de 2018.
Lugar: Plataforma Bogot4, Calle 10 No. 4-28

DiA 1

MANANA

CONFERENCIA PERFORMATIVA: breve introduccién sobre el laboratorio y la practica del
colectivo. Revisién de la historia de las acciones de Etcétera hasta el surgimiento del
movimiento La Internacional Errorista. Videos, registros y archivos sobre acciones
realizadas durante los afios 90°, accion directa, agit-prop, intervenciones publicas vy
performances relacionadas con diferentes comunidades, contextos politicos y espacios de
conflicto.

TARDE

MAQUINAS: ANALISIS DE CASOS.

Se analizaran 5 casos a partir de material de registro de acciones de arte liminales. Estos
casos daran puntapié a la primera etapa de desarrollo del laboratorio, abriendo preguntas
disparadoras y ejercicios, en el que partiremos desde los conocimientos y proyectos de los
estudiantes (participantes), el contexto politico y social, las necesidades comunes, los
dispositivos y engranajes, etc.

El laboratorio se dividira en dos grupos de desarrollo.

DiA 2

MANANA

Los dos grupos desarrollaran (ensayo, boceto o creacion) su propio dispositivo, analizando
al cuerpo colectivo, la calle o la institucion. Presentacién y analisis de casos que pudiesen
ser relevantes para imaginar aquellas maquinas sociales, las teatrales y de guerra, que

podrian intervenir en el contexto “glocal” contemporaneo.

El desarrollo se hara a través de la escritura de manifiestos, la utilizacion del cuerpo, o la
creacion de dispositivos fisicos o mediaticos (videos, utilizacion de redes sociales y otros
medios). Cada grupo decidira qué medios utilizar para la creacion de su dispositivo
magquinico.
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TARDE
Activacion de las maquinas. Cada grupo desarrollara la presentacion, activacion y uso de su
dispositivo.

2. Dirigido a:

Estudiantes, investigadores, artistas de las artes visuales, escénicas, musicos, performers,
filbsofos, escritores, hackers, artivistas, actores, teatreros, bailarines, curadores,
historiadores del arte, arquedlogos de medios, disefiadores graficos, programadores,
profesores, y la ciudadania en general interesada en la experimentacién alrededor de las
humanidades, las artes digitales, la tecnologia y la ciencia.

3. Pueden participar:
Persona natural: colombiano o extranjero, mayor de 18 afos y residente en Bogota.
4. Cronograma de la invitacién.

Apertura: 10 de agosto.
En el enlace: www.plataformabogota.gov.co

Inscripcion y recepcion de documentos:

Del 10 de agosto, 2018

Al 17 de agosto, 2018 a las 7:00 p.m.

En el correo electronico: laboratoriosinteractivos@idartes.gov.co

Publicacion del listado de seleccionados:
21 de agosto, 2018
En el enlace: www.plataformabogota.gov.co

Las fechas, lugares y horas previstas en el cronograma podran ser modificados con un dia
de anticipacion por el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES y en todo caso los cambios
se publicaran en www.idartes.gov.co

5. Inscripcion.
Dentro del periodo previsto en el cronograma para la inscripcion, envie un correo electrénico
a laboratoriosinteractivos@idartes.gov.co, con la siguiente informacion:

Asunto: LABORATORIO ERRORISTA
Cuerpo del correo: nombre completo del inscrito y numero del documento de identidad.
Anexo: presentar un unico archivo en formato PDF que contenga:
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1) Las razones o motivaciones para participar en este laboratorio (extension maxima de
dos parrafos).

2) Hoja de vida y, si existen, referencia de los principales proyectos desarrollados que
tengan relacion con el tema de la invitacién.

3) Fotocopia de la cédula de ciudadania vigente (amarilla con hologramas) o
contrasefa expedida por la Registraduria Nacional del Estado Civil. En cualquiera de
los casos debe presentarse por ambas caras.

Nota: se seleccionaran el nimero de participantes hasta completar el aforo.

Cupos disponibles: hasta 20 participantes

6. Recomendaciones.

Con el envio del correo electronico de inscripcidbn se entiende que se aceptan los
lineamientos de la invitacion. Dentro del periodo de inscripcion y recepcion de documentos
solo se tendra en cuenta el primer correo electronico enviado, por tanto, si en el mismo no
se encuentra toda la documentacion solicitada en el numeral 6. Inscripcién no se podra
continuar en el proceso de seleccion.

Antes de enviar el correo electronico para inscripciéon y entrega de documentos, verifique
que el archivo adjunto se pueda leer en los sistemas operativos Windows, Mac o Linux.
7. Criterios de seleccidn:

1. Interés en los temas del laboratorio.

2. Relevancia del laboratorio para el desarrollo de los proyectos del aplicante.

3. Conocimientos previos en mdusica, video, programacion, artes sonoras Yy/o
audiovisuales.

7.1 Porcentajes de seleccion:

Interés en los temas del laboratorio. 40%

Relevancia del laboratorio para el 30%
desarrollo de los proyectos del aplicante.

Conocimientos previos en musica, video, 30%
programacion, artes sonoras y/o
audiovisuales.
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8. Valoracion de los proyectos

Las inscripciones que cumplan con los lineamientos de la invitacién seran valorados por
Federico Zukerfeld y Loreto Garin Guzman, miembros del colectivo etcétera quienes
dirigiran el laboratorio, Juan Pablo Pacheco Bejarano, asesor de Plataforma Bogota, y
Raquel Solérzano Catafo, coordinadora de Plataforma Bogota, quienes revisaran los
proyectos y seleccionaran los asistentes al Laboratorio jErrare Machinare Est!
Laboratorio Errorista / Errasmus Mundus. Esta decision quedara registrada en un acta en
la que se enunciaran los criterios de seleccion aplicados.

Realizada la deliberacion y con el acta de seleccién firmada por los integrantes del comité
evaluador, el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES acogera la recomendacion y
publicard un acto administrativo contra el cual procederan los recursos de ley, siempre y
cuando se ajusten a la normatividad correspondiente y a los lineamientos previstos en la
presente invitacion.

En caso de inhabilidad, impedimento o renuncia por parte de alguno de los concursantes
seleccionados, el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES, a partir de la valoracion del
comité evaluador, asignara el cupo para asistir al laboratorio al concursante que ocupe el
siguiente puesto en orden descendente.

9. Deberes de los seleccionados.

e Informar por escrito y con la debida anticipacién al Instituto Distrital de las Artes —
IDARTES, en caso de no poder asistir al laboraotrio.

e Asistir puntualmente al laboratorio, actividades de divulgacién, prensa,
presentaciones publicas y privadas que sean acordadas con el Instituto Distrital de
las Artes — IDARTES.

e Asistir al noventa por ciento (90%) de las sesiones del laboratorio para recibir el
certificado respectivo.

e |Los demas que senale el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES. Mayor
informacion: raquel.solorzano@idartes.gov.co y juan.pacheco@idartes.gov.co

10. Laboratorio a cargo de:

Etcétera

Formado en Buenos Aires en 1997, Etcétera es un colectivo multidisciplinario integrado por
artistas provenientes de la poesia, el teatro, las artes visuales y la musica. Se funda con la
intencién de acercar el arte a lugares de conflicto social y trasladar dichos conflictos a los
espacios de produccion cultural, incluidos los medios de comunicacién e instituciones de
arte.
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Desde sus inicios, Etcétera desarrolla experiencias, tanto en espacios institucionales del
arte contemporaneo (museos, galerias, centros culturales) como en las calles, en festivales,
protestas y manifestaciones, utilizando variadas estrategias como intervenciones publicas y
performances de naturaleza contextual, efimeras y circunstanciales. Forman parte de la
escena del llamado arte comprometido, arte politico o relacional, empleando la ironia, el
humor negro, la poesia, el absurdo, la confusion y la sorpresa, creando un arte
comprometido con su época, libre de retérica trillada y a menudo sarcastico e "incorrecto".

En 2005 junto a otros artistas y activistas fueron parte de la fundaciéndel Movimiento
Internacional Errorista, una organizacion internacional que afirma el error como filosofia
de vida. www.erroristas.org

Entre otras exposiciones internacionales han participado de Ex-Argentina, Museo Ludwig,
Colonia, Alemania (2004), Creatividad Colectiva Museo Friedericianum Kassel, Alemania
(2005), la 82 Bienal de Taipéi ,Taiwan (2008), la 112 Bienal de Estambul, Turquia (2009),
el 52° Salén de Octubre, Belgrado, Serbia (2011), dOCUMENTA 13, en la plataforma "and,
and, and", Kassel, Alemania (2012), 4% Bienal de Atenas, Grecia (2013), 312 Bienal de San
Pablo, Brasil (2014), Bienal de Yacarta, Indonesia (2015).

En 2013 fueron ganadores del Premio Internacional de Arte Participativo en Bolona,
Italia. En 2015 fueron reconocidos con el Premio Principe Claus, en Amsterdam, Holanda.

Desde 2007, quiénes coordinan las actividades, el archivo y otras iniciativas en la actualidad
son Loreto Garin Guzman y Federico Zukerfeld ambos cofundadores del colectivo.

Instituto Distrital de las Artes — IDARTES: 379 57 50 ext. 1008, correo electrénico:
. | Qid | Lsol Rid
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