El Instituto Distrital de las Artes - Idartes, a través de su Linea de
Arte, Ciencia, Tecnologia con su laboratorio Plataforma Bogota.

Invitan a

UN ESPACIO DONDE TODO EL MUNDO
PUEDE HABLAR EN CODIGO

taller live coding: (a)sincronia audiovisual

A cargo de:
Alexandra Cardenas y Olivia Jack

1. Descripcion.

HACKTIVIDAD es un espacio de PLATAFORMA BOGOTA concebido para propiciar
encuentros y ejercicios libres a través del uso de tecnologias digitales y electronicas. El
proyecto HACKTIVIDAD busca apoyar procesos de apropiacion social o comunitaria de las
tecnologias, poniendo al alcance del dominio publico el manejo técnico y destrezas
necesarias para realizar acciones de manera colectiva y colaborativa, crear nuevos
sistemas, herramientas y aplicaciones tecnoldgicas, poniéndolas a disposicion publica, con
el fin de liberar espacios y defender el conocimiento comun y abierto.

Live coding (codigo en vivo) es una practica en las artes digitales que toma cada vez mas
fuerza entre diferentes disciplinas performaticas, y que por su naturaleza incluyente y
comunitaria ofrece un espacio de comunicacion, mezcla y replanteamiento de paradigmas
sociales y artisticos. El live coding consiste en la manipulacion y creacion de algoritmos en
lenguaje de programacién para la creacién ausiovisual, permitiendo un universo de
expresion infinito e infinitamente personalizado.
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El taller live coding: (a)sincronia audiovisual propone un espacio de creacién enfocado
en las posibilidades composicionales en tiempo real que ofrece la creacion y el uso de
software. La primera fase consistira en el acercamiento a lenguajes audiovisuales para
programacion en vivo, incluyendo: SuperCollider, TidalCycles, y javascript (hydra y p5.js).
Los participantes tendran la oportunidad de afianzar sus conocimientos basicos y
expandirlos a un nivel intermedio, y nuevos participantes tendran la posibilidad de ser
introducidos a esta practica.

La segunda fase consistira en el desarrollo de propuestas audiovisuales por parte de los
participantes. En esta fase se exploraran las posibles relaciones entre imagen y sonido,
intérprete y maquina. Los participantes estan invitados a apropiar las ideas y técnicas del
live coding hacia sus propias practicas artisticas, para compartir en la presentacion final del
taller.

1.1 Objetivos.

1. Propiciar la creacion y fortalecimiento de comunidades de conocimiento
transdisciplinario, a través de proyectos enfocados en el libre acceso al conocimiento
y al uso del arte, la ciencia y la tecnologia, para el bien comun.

2. Generar los conocimientos basicos para crear musica y visuales con live coding.

3. Explorar formas de relacionar mdusica, coédigo e imagen en vivo, utilizando la
programacion para generar nuevos paradigmas de colaboracion e improvisacion.

4. Combinar el live coding con practicas propias para crear una composicion en vivo,
para compartir en la presentacion final.

1.2 Metodologia.

El taller tendra 6 sesiones de 3 horas cada una. Cada sesion tendra un tema focal desde el
cual nos conectaremos a diversos temas del live coding y composicion en vivo.

- Patrones de la musica

- Composicion y partitura con algoritmos
- Patrones visuales

- Sincronicidad entre imagen y sonido

1.3. Programacion del taller

Duracién: 3 semanas

Dias y horarios: martes 4:00 - 7:00 pm, jueves 4:00 - 7:00 pm y sabados 2:00 - 5:00 pm
Lugar: Plataforma Bogota, Calle 10 No. 4-28

Martes 12 de Junio. 2:00 pm — 4:00 pm.
Jornada de Instalacion de Software. Instalacién de Tidal Cycles, SuperCollider, y node js.
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Primera Sesién.
Martes 12 de Junio. 4:00 pm — 7:00 pm
- Presentacion general del taller
- Introduccién al Live coding: musica académica, filosofia hacker, los pioneros del live
coding y sus futuros posibles
- Introduccion al concepto de los patrones de la musica

Segunda Sesion.
Jueves 14 de Junio. 4:00 pm — 7:00 pm
- Introduccién a la composicion algoritmica
- Creacion de patrones musicales
- Manipulacién, interferencia, repeticién
- Introduccion a la musica generativa

Tercera Sesion.
Sabado 16 de Junio. 2:00 pm — 5:00 pm
- Introduccién a live coding para la manipulacion de video en vivo
- Analogias entre sintesis sonora y sintesis visual: oscilacion, modulacién, frecuencia,
patrén
- Representacién algoritmica de sistemas cadticos: glitch y feedback

Cuarta Sesion.
Martes 26 de Junio. 4:00 pm — 7:00 pm
- Protocolos en red para sincronizar audio e imagen
- Visualizacion de audio usando analysis en tiempo real (fft, beat detection)
- Estudio de casos de colaboraciones en red, como OFFAL, Shared Buffer y la
Cybernetic Orchestra

Quinta Sesién

Jueves 28 de Junio. 4:00 pm — 7:00 pm
- Composicioén e improvisacion musical
- Cddigo y partituras: otras notaciones musicales
- Espacio para el desarrollo de proyectos

Sexta Sesién
Sabado 30 de Junio. 2:00 pm — 5:00 pm
- Espacio para el desarrollo de proyectos y preparacién para la presentacion final
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PRESENTACION///CONCIERTO FINAL

Sabado 30 de Junio. 8:00 PM

Se realizara un concierto algoritmico, en que los participantes podran dar a conocer las
exploraciones realizadas en torno al live coding durante el taller.

*Para cada sesion cada uno de los participantes debera contar con su computadora
personal, audifonos y recomendamos que previo al taller, los asistentes intenten instalar los
programas siguiendo las instrucciones en:

https://supercollider.github.io/

https://tidalcycles.org/

2. Dirigido a:
Compositores, video artistas, productores, matematicos, intérpretes, musicos, artistas
sonoros, artistas audiovisuales, filésofos, escritores, programadores, artistas plasticos,
bailarines, hackers, arquedlogos de los medios y a la ciudadania en general interesada en
estos temas.

3. Pueden participar:
Persona natural: colombiano o extranjero, mayor de 18 afios y residente en Bogota.

4. Cronograma de la invitacion.
Apertura: 29 de mayo.
En el enlace: www.plataformabogota.gov.co

Inscripcién y recepciéon de documentos:
Del 29 de mayo al 5 de junio.
En el correo electrénico: laboratoriosinteractivos@idartes.gov.co

Publicacion del listado de seleccionados.
8 de junio.
En el enlace: www.plataformabogota.gov.co

Las fechas, lugares y horas previstas en el cronograma podran ser modificados con un dia
de anticipacion por el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES y en todo caso los cambios
se publicaran en www.idartes.gov.co

5. Inscripcion.
Dentro del periodo previsto en el cronograma para la inscripcion, envie un correo electrénico
a laboratoriosinteractivos@idartes.gov.co, con la siguiente informacion:
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Asunto: TALLER LIVE CODING (A)SINCRONIA AUDIOVISUAL

Cuerpo del correo: nombre completo del inscrito y nimero del documento de identidad.

Anexo: presentar un unico archivo en formato PDF que contenga:

1) Las razones o motivaciones para participar en este taller (extension maxima de dos

parrafos).

2) Hoja de vida vy, si existen, referencia de los principales proyectos desarrollados que

tengan relacion con el tema de la invitacion.

3) Fotocopia de la cédula de ciudadania vigente (amarilla con hologramas) o
contrasefa expedida por la Registraduria Nacional del Estado Civil. En cualquiera de
los casos debe presentarse por ambas caras.

Nota: se seleccionaran el nUmero de participantes hasta completar el aforo.

Cupos disponibles: 25.

6. Recomendaciones.

Con el envio del correo electronico de inscripcion se entiende que se aceptan los

lineamientos de la invitacion.

Dentro del periodo de inscripcion y recepciéon de documentos solo se tendra en cuenta el
primer correo electrénico enviado, por tanto, si en el mismo no se encuentra toda la
documentacién solicitada en el numeral 6. Inscripcidon no se podra continuar en el proceso

de seleccion.

Antes de enviar el correo electrénico para inscripcion y entrega de documentos, verifique

que el archivo adjunto se pueda leer en los sistemas operativos Windows, Mac o Linux.

7. Criterios de seleccion:

1. Interés en los temas del taller.

2. Relevancia del taller para el desarrollo de los proyectos del aplicante.

3. Conocimientos previos en musica, programacion, artes sonoras y/o audiovisuales.

7.1 Porcentajes de seleccion:

programacion, artes sonoras
audiovisuales.

y/o

Interés en los temas del taller. 40%
Relevancia del taller para el desarrollo de | 30%
los proyectos del aplicante.

Conocimientos previos en musica, video, | 30%
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8. Valoracion de los proyectos

Las inscripciones que cumplan con los lineamientos de la invitacion seran valorados por
Alexandra Cardenas y Olivia Jack, talleristas a cargo de esta sesion de Hacktividad, Juan
Pablo Pacheco Bejarano, asesor de Plataforma Bogota, y Raquel Solérzano Catafio,
coordinadora de Plataforma Bogota, quienes revisaran los proyectos y seleccionaran los
asistentes al Taller Live Coding: (a)sincronia audiovisual. Esta decision quedara
registrada en un acta en la que se enunciaran los criterios de seleccion aplicados.

Realizada la deliberacion y con el acta de seleccién firmada por los integrantes del comité
evaluador, el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES acogera la recomendacion y
publicard un acto administrativo contra el cual procederan los recursos de ley, siempre y
cuando se ajusten a la normatividad correspondiente y a los lineamientos previstos en la
presente invitacion.

En caso de inhabilidad, impedimento o renuncia por parte de alguno de los concursantes
seleccionados, el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES, a partir de la valoracién del
comité evaluador, asignara el cupo para asistir al taller al concursante que ocupe el
siguiente puesto en orden descendente.

9. Deberes de los seleccionados.

e Informar por escrito y con la debida anticipacion al Instituto Distrital de las Artes —
IDARTES, en caso de no poder asistir al laboraotrio.

e Asistir puntualmente al taller, actividades de divulgacién, prensa, presentaciones
publicas y privadas que sean acordadas con el Instituto Distrital de las Artes —

IDARTES.

e Asistir al noventa por ciento (90%) de las sesiones del taller para recibir el certificado
respectivo.

e |Los demas que senale el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES. Mayor

informacion: raquel.solorzano@idartes.gov.co y juan.pacheco@idartes.gov.co

10. Taller a cargo de:

Alexandra Cardenas.

Compositora, live coder, programadora e improvisadora de musica, quien ha transitado un
camino que la ha llevado de la composicion clasica occidental a la improvisacion y a la
electrénica en vivo. Haciendo uso de software open source como Super Collider y
TidalCycles, su trabajo estd enfocado en la exploracién de la musicalidad del codigo y del
comportamiento algoritmico de la musica. Una parte importante de esta exploracion
consiste en la practica del live coding, incluyendo performances de primer nivel en
diferentes paises como pionera en la escena del Algorave. Actualmente vive en Berlin,
Alemania, donde realiz6 la Maestria en Sound Studies en la Universidad de las Artes.
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http://cargocollective.com/tiemposdelruido/Alexandra-Cardenas

Olivia Jack

Programadora y artista que trabaja frecuentemente con cédigo abierto, cartografia, video en
vivo e instalaciones interactivos. Actualmente trabaja en el IDARTES apoyando la linea de
Arte, Ciencia, y Tecnologia. Sus proyectos incluyen el desarrollo de Hydra, una plataforma
web para crear visuales a partir de codigo en vivo y el desarrollo de medios para el
performance de danza experimental, “NODOS: cuerpos en expansion”, que hizo parte del
Festival de Danza en la Ciudad en Bogota (2015). Recientemente fue residente en el
programa Interactivos?: Mundos Posibles en MediaLab-Prado en Madrid, donde desarrollé
una plataforma de software-libre para performance en red. Nacida en San Francisco de los
E.E.U.U, actualmente reside en Bogota, Colombia.

http://ojack.github.io/

Instituto Distrital de las Artes — IDARTES: 379 57 50 ext. 1008, correo electrénico:
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